CTENI NA VIKEND

Tip na darek: Hry pro malé
i velké a od €eskych tvurcu

STANISLAV SULC

anoce se bliZi a
kaZzdy rodic pre-
mys3li, co pofidit
svym détem.
Jednim z favoritt
se v poslednich letech staly
puvodni €eské hry. A nejinak
tomu je iletos.
~Z deskovek je opravdovy
fenomén a jejich popularita
dal stoupa. S tim souvisi vyssi
a vy$3i naroky zakaznikd,
ktefi oceruji pestrou nabid-
ku a ptaji se po ptivodnich
autorskych hrach. Za to jsme
moc radi, protoZe nasi dlou-
hodobou filozofii je podpora
domadcich tviarcd,”“ uvedla
Ivana MarSalova, marke-
tingova feditelka jednoho z
klicovych vyrobca deskovek
u nas Dino Toys.

HRA NA ARCHEOLOGY

Na trh v poslednich letech
spolecnost uvedla hned né-
kolik autorskych her. Trha-
kem se stala rodinna hra Fa-
rao: Tajemstvi prastaré
hrobky, v niZ se hraci stavaji
archeology a patraji v pra-
staré pyramidé. Od lofiského
uvedeni se prodalo pfes pét
tisic kusi. Tato strategicka
hra vynika netradi¢nim na-
métem i variabilitou herniho
planu, vymyslel ji Jifi Slavik a
vznikala ve spolupraci s Ces-
kymi egyptology. O grafické
zpracovani se postaral Petr
Stefek.

Stejny ilustrator je pode-
psany také pod horkou no-
vinkou Diamantovy les, dét-
skou hrou, jejiZ pfednosti je
na pohadkovy pfibéh nava-
zany mizejici herni plan.

»Trpaslici se za mési¢niho
svitu vydavaji do kouzelného
lesa, kde hledaji sbirku dia-
mantl. Pravdou je, Ze pro-
chazeni temnych tzemi
a odhalovani karticek varia-
bilniho herniho planu je
znamy princip. Trpaslik ale
v Diamantovém lese dilek, ze
kterého odjede, otaci opét li-
cem doltl. Je to zdanlivy de-
tail oproti znamym hram, ale
na hrace jsou tak kladeny
zcela jiné naroky a vnasi to
do hry silny pamétovy prvek.
Je to princip svazany s ptibé-
hem - trpaslik s malou lu-
cernickou bloudi po lese,

v noci nevidi nic nez své
blizké okoli a jen na ném za-
leZi, jak dobfe si pamatuje
cestu, kterou prosel,“ popsal
autor Oldfich Rejl.

TRABANTEM PO SVETE

Popularita deskovek a feno-
ménu cestovatele Dana P¥i-
bané se pak projevila na mi-
mofadném uspéchu hry
Trabantem napfic konti-
nenty. Ta se prodavala pro-
stfednictvim crowdfundin-
gového serveru Startovac,
kde vybrala vice nez €tyfi
miliony korun, a strhla tak
rekord této stranky.

,V nasi stolni hfe se stane-
te soucasti tymu a zaZijete
vypravu kolem svéta se viim
vSudy. A snaZite se sbirat co
nejlepsi zabéry pfesné tak,
jako my na nasich cestach,”
uvedl Dan Pfiban ke hfe.
,2Nevyhrava pfitom ten, kdo

DIAMANTOVY LES. Za novinkou stojfilustrator Petr Stefek. Jednou z pfednosti Diamantového lesa je kupfikladu to, Ze nabizi mizejici
herni plan. Foto: 5x Dino Toys
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TOCTE FILM. Cestovatel Dan Pribari a jeho spolupracovnici vytvorili hru, v niz jezdite po svété a natadite film. Hra se prodavala pres ser-
ver Startovac, kde za jediny mésic nasbirala vice nez Ctyri milion korun, coZz je rekord. Foto: 2x Startovaé

KAZDY SI VYBERE. Pro malé pohadka o loupeznikovi Divousovi, kterd se hraje venku v pfirodé, pro starsi hrace klasicka deskovka
odehravajici se na prazskych naplavkach. To nabizi server Hrydoprirody.cz. Foto: 6x hrydoprirody.cz

dojel prvni do cile, ale ten,
kdo ma nejlepsi film. A nej-
lepSi film ma ten, kdo na
cesté dostal nejvic zabrat.
Smyslem hry neni projet svét
co nejpohodlnéji a nejbez-
pecnéji, ale natocit ten nej-
lepSimaterial,” dodal ,,nacel-
nik“ Pfiban.

Spolu s Danem Pfibaném ji
vytvorili autofi her Naplavka
¢i Za pokladem loupeZnika
Divouse. Pravé druh4 zmi-
néna hra miiZze zaujmout ro-
dice pfed hlavnimi svatky
roku. Diky ni déti stravi par
hodin v pfirodé, pobavi se
a tfeba se i lecCemu pfiudi.
Jde o hotovou sadu, s niZ se
détem da uspofadat dobro-
druZna bojovka kdekoli
v pfirodé.

»V krabici najdete vSechno.
Karticky s ¢asti pfibéhu a na
ukoly, provazky na jejich
rozvéSeni po lese, krepak na
vyznaceni cesty a to nejdi-
leZit&jsi: pohadkovy pfibéh,
ktery déti proZiji. Staci jen
tuZka nebo propiska na na-
psani tkold pro malé hrace.

Z deskovek je
opravdovy fenomén
ajejich popularita dal
stoupa. S tim souvisi
vySSi a vySSi naroky
zakaznika.

A samozifejmé odména, kte-
rou déti na zavér dostanou,
vysvétluje jeden z tvlircl hry
ze spolecnosti SV Game
Masters Vaclav Starek.

NEJEN SOUTEZ,

ALE I SPOLUPRACE

Déti se vydaji po stopach
loupeznika Divouse, jehoZ
poklad budou hledat. Na
jednotlivych stanovistich
postupné z obrazku skladaji
ptibéh. Pokud rodice chtéji,
mohou vyuZit druhou kar-
ticku na tkol, ktery se déti
pokouseji vyfesit. Modelové
ukoly, dovednostniizna-
lostni, jsou v navodu jako
soucast baleni.

»,Na konci vykopou poklad,
ktery jim dospélaci pfipravili.
Tim zdbava nekonci. Ze
v3ech nalezenych karticek si
déti sestavi krasny pohad-
kovy komiks nebo nasténny
obraz. V3e potfebné najdou
v krabici,“ dodava Starek.

Pfi hledani loupeZnického
pokladu jde o upeviiovani
spoluprace mezi détmi, ni-
koli o soutéZeni, kdo splnil
ukol rychleji nebo lépe.

Vyhody deskovek

1) rozvoj paméti a strategic-
kého myslenf

2) podporuji u¢eni novych
véciamyslenek

3) napomahaiji rodinnému
souziti

4) déti se uciudrzet pozor-
nost

5) jejich pomoci se déti
mohou ucit ustavovat pravidla
a ridit se jimi

6) rozvijeji fantazii




