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VZPOMINATE NA DETSKE BOJOVKY?

Na dobrodruZstvi prozité v lese u babi¢ky nebo na chalupé?
Chcete totéz zazit se svymi détmi? Nabizime vam praktickou
sadu, diky niz podobné dobrodruzstvi pfipravite pro své ra-
tolesti rychle a bez potieby shanét cokoli dalsiho.

CO V SADE NAJDETE?
OBALOVA KRABICE - ta funguje zaroven jako truhla na poklad, ktery
budou déti hledat!

SADA 2X 10 KARET - 10 ks ocislovanych karet s mistem pro napsani
ukolu a 10 ks grafickych karet s pfibéhem loupeznika Divouse.

KREPOVY PAPIR - pro vyznaceni trasy mezi stanovisti, pro dobrou ori-
entaci v terénu, pfipadné pro prodlouzeni hry a delsi prochazku (po
spravném natrhani hra obsahuje 2 faborky v délce 50 cm na jedno
mezistanoviste).

PROVAZKY - pro upevnéni karet na stromy nebo jind mista v lese;
dlouhy provazek pro nasledné sestaveni karet do formy nasténné de-
korace/obrazu na zed na zed.

JAK NA TO?
Nejddlezitéjsi v kazdé hie je odména. AZ vyndate veskery obsah kra-
bicky, vlozte do ni odménu, kterou chcete détem udélat radost. Kra-
bicku ,s pokladem* vezméte s sebou a zakopejte/zahrabejte na konci
vytycené trasy.

Nezapomernite si tuzku nebo propisku pro napsani ukolld na ciselné
karty: pokud znate terén, mdzete si je vyplnit jiz doma.

Pripravte si trasu: k tomu slouzi sada zminénych 2x 10 karet pro roz-
misténi zakladnich deseti stanovist. Karty neprohazejte, jsou sefazené
za sebou - tenka karta s ¢islem a pod ni karta s obrazkem, ¢asti pribé-
hu = jedno stanovisté.

Na kartu s Cislem nejdrive zapiste ukol, ktery by meély déti v pfirodé
splnit. Neni nutné, ale hra je zabavnéjsi. Karty pro jedno stanovisté dej-
te na sebe, nahoru tenkou s ¢islem a Ukolem, dold siln&jsi s obrazkem.
Provléknéte provazek a zavéste na strom nebo ker.

Na posledni Ciselnou kartu 10 napiste indicie vedouci k zakopanému
pokladu. Krepovy papir pouzijte na vyznaceni trasy mezi stanovisti.
Nebojte, nejde o soutéz, ale o upeviovani spoluprace mezi détmi.
Nezapomente dat pozor na spravné poradi karet. Drzime palce!

A IJDEME SI HRAT

U kazdého stanovisté postupujte nasledujicim zpUsobem: sundejte
karticky a prectéte Ukol u daného stanovisté. Az jej déti splni, podi-
vejte se spolu s nimi na komiksovy obrazek a nechte déti vymyslet
pribéh, jak asi pokracuje, pripadné jim Cast pfibéhu prectéte. Vy mate
u sebe celou pohadku a je pouze na vas, zda prisluSnou ¢ast prectete
hned nebo nechate pracovat détskou fantazii.

Nezapomefite si s détmi se-
stavit pomoci dlouhého pro-
vazku nasténnou oboustran-
nou dekoraci, nebo pohadkovy
komiks. Jisté jim udéla radost
a bude pamatkou na pékné
odpoledne.

UKOLY PRO INSPIRACI

Na karty s Cisly napiste Ukoly, které maiji déti splnit, aby mohly ve hre
pokracovat dal. Neni to bezpodminec¢né nutné. Je ale Skoda nevyuzit
toho, ze jste s détmi v pfirodé, ne?

Ukoly si mGzete vymyslet dle vlastni libosti a prostiedi, kde budete
bojovku hrat. Nize vdm nabizime devét ukazkovych ukoll pro inspira-
ci. Desata karta by méla misto ukolu nabidnout indicii, kde se poklad
ukryva.

1. Schovavana na Cas, kratkd doba (nejvyse 15 sekund) na to, aby se
déti ukryly.

2. Ubéhnéte 100 metrl nebo udélejte 10 Zabakd.

3. Vyjmenujte pét lesnich zvifat nebo strasidelnych postav.

& Udélejte pét diepd s vyskokem.

5. Vyjmenujte tfi slavné loupezniky z pohadek nebo slavné loupez-
nické pary jako Rumcajs a Manka.

6. Najdéte pét sisek nebo kaminkl a z vybraného mista zkuste trefit
strom.

7. Jaké plody rostou v lese? Vzpomente si alespon na pét.

8. Z kaminkl nebo jiného materidlu, ktery najdete v okoli, postavte
v&7 vysokou aspon 15 centimetrl (vys$i nez chytry telefon, nizsi
nez tablet).

9. Odpovézte na tyto otdzky: Smi se v lese rozdélavat ohen? Kde je
to pripadné povoleno? Smi se v lese kficet? Kde je v lese dovoleno
nocovat, tj. tfeba postavit stan? Je dovolené trhat kvétiny a rostli-
ny? Je bezpecné jit si pohladit zvite, které ndhle potkate v lese?



